Protagonismo Juvenil

Carga Horéria Semanal: 12 série: 3 periodos;

Séries: 12 série

Apresentacdo do Componente

Quando falamos de protagonismo, nos referimos ao jovem como personagem central
da sua vida. Nao é sobre ter uma posicao de destague ou se sobressair aos demais,
mas se enxergar como o0 ator principal na construcdo do seu Projeto de Vida,
buscando um papel ativo e colaborativo na familia, escola e comunidade.

O trabalho em torno do Protagonismo Juvenil deve ser capaz de situar o jovem na
centralidade da prética educativa, garantindo participacao ativa nos processos que
acontecem no cotidiano da escola e, com destaque, nas ac¢des de aprendizagem.
Para isso € preciso que o jovem seja submetido a discussdes tedricas de conceitos
como responsabilidade, autonomia, compromisso, representacao e participacao e
também que a equipe escolar crie, intencionalmente, espacos e situacdes para que
0s estudantes possam agir e colocar em pratica o que aprenderam considerando

situacgOes reais de seu cotidiano escolar.

Ementa

Fortalecer os vinculos entre estudante e escola, contribuindo para a formacéo integral
do individuo, desenvolvendo habilidades fundamentais para o exercicio cidadao.
Busca da autonomia em seu processo de aprendizagem, aplicando e desenvolvendo
a solidariedade consigo e com seus colegas; entendimento da importancia dessa
competéncia para a construcdo do seu Projeto de Vida e através de suas praticas
torna-se empético e responsavel. Desenvolvimento de senso critico e de coletividade,
habilidades interdisciplinares e compromisso com as questbfes da escola e da

comunidade.

Perfil Docente
Docentes habilitados/licenciados em quaisquer areas do conhecimento e
comprometidos com o desenvolvimento das competéncias relacionadas a pratica do

Protagonismo Juvenil.



Com convicgdes sélidas a respeito da importancia da participacao dos estudantes na
solucéo de problemas reais na escola e na comunidade,e assim mostrar-se atento a
criacdo de espacos de participacdo dos estudantes; capacidade de administrar as
oscilacdes de comportamento, tipicos deste tempo de suas vidas, entre os estudantes
e resolucéo de conflitos; estar aberto para acolher e compreender as manifestacdes
verbais e ndo-verbais individuais e do grupo a que pertencem; demonstrar-se capaz
de respeitar a dignidade, o dinamismo e a identidade de cada um dos estudantes;
motivar e colaborar na constante avaliacao das a¢6es desenvolvidas e na reflexao da

turma.

Metodologia

Educar um protagonista € possibilitar que ele tenha autonomia para responder a
perguntas como “Quem sou eu?” e descobrir qual € o seu papel no mundo, desta
maneira as metodologias envolvidas neste componente devem possibilitar a atuacao
dos estudantes no cotidiano escolar e nédo escolar provocando novas questdes,
situacOes de aprendizagem e desafios para a participacao na resolucao de problemas
reais. Construcdo de processos de aprendizagem significativos, conectando a
experiéncia dos estudantes e 0s seus repertorios com questdes e experiéncias que
possam gerar novos conceitos e significados para atuagcdo no mundo. Trabalho
integrado de educadores e estudantes com o0 objetivo de gerar conhecimento
articulado a mudanca de atitudes e a uma pratica educativa transformadora pautada
na participacdo como sujeitos capazes de resolver problemas ainda que os tenha
criado.

Em resumo trata-se da aplicacdo e do desenvolvimento de metodologias
participativas que tém o cotidiano como fonte de inspiracdo e trabalho. Assim, a
proposta é estimular os estudantes para que exercam tanto uma atuacdo social e

politica, como também comunitaria ativa.

Eixos Estruturantes

Eixo: Mediagéo e Interveng¢ao Sociocultural

H.7 - Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores importantes para si e para 0 coletivo que
assegurem a tomada de decisbes conscientes, consequentes, colaborativas e

responsaveis.



H.8 - Compreender e considerar a situacéo, a opiniao e o sentimento do outro, agindo
com empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o dialogo, a colaboracgéo, a
mediacao e resolucdo de conflitos, o combate ao preconceito e a valorizagdo da

diversidade.

H.9 - Participar ativamente da proposicao, implementagcéo e avaliagdo de solugéao
para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou
global, corresponsabilizando-se pela realizacéo de acdes e projetos voltados ao bem

comum.

H.12 - Refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando aspiracdes e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e acfes em

relacdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.

Habilidades da Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

(EM13CNT206): Discutir a importancia da preservacdo e conservacao da
biodiversidade, considerando parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os
efeitos da agcdo humana e das politicas ambientais para a garantia da sustentabilidade
do planeta.

(EM13CNT207): Identificar, analisar e discutir vulnerabilidades vinculadas as
vivéncias e aos desafios contemporaneos aos quais as juventudes estao expostas,
considerando os aspectos fisico, psicoemocional e social, a fim de desenvolver e

divulgar acBes de prevencédo e de promocado da saude e do bem-estar.

Habilidades da Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

(EM13CHS101): Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas
expressas em diversas linguagens, com vistas a compreenséo de ideias filoséficas e
de processos e eventos histéricos, geograficos, politicos, econbmicos, socialis,

ambientais e culturais.



(EM13CHSA109RS): Compreender a logica das operacbes de pensamento, das
argumentacdes e suas teses, seus sentidos e contradicdes para tomar decisoes, fazer
escolhas e comunicar-se com autenticidade.

(EM13CHSAL110RS): Elaborar, compreender e desenvolver argumentacdes com
sentido para a dignidade humana e a justica social a partir de diferentes concepcdes
tedricas.

(EM13CHSAS05RS): Pensar os sentidos e a importancia das acdes humanas
promotoras do bem comum, da solidariedade, da ética e da cooperacdo, como
pressupostos da cultura de paz, da harmonia, da justica social e da dignidade
humana.

(EM13CHSAG07RS): Analisar e compreender o ser humano como integral e capaz
de desenvolver suas potencialidades e habilidades socioemocionais e cognitivas.

Habilidades da Area de Linguagens e suas tecnologias

(EM13LGG101): Compreender e analisar processos de producéo e circulacdo de
discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcao
de interesses pessoais e coletivos.

(EM13LGG102): Analisar visbes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e
ideologias presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas
possibilidades de explicacdo, interpretacdo e intervencéo critica da/na realidade.
(EM13LP25): Participar de reunides na escola (conselho de escola e de classe,
grémio livre etc.), agremiacdes, coletivos ou movimentos, entre outros, em debates,
assembleias, féruns de discusséao etc., exercitando a escuta atenta, respeitando seu
turno e tempo de fala, posicionando-se de forma fundamentada, respeitosa e ética
diante da apresentacdo de propostas e defesas de opinides, usando estratégias
linguisticas tipicas de negociacéo e de apoio e/ou de consideracdo do discurso do
outro (como solicitar esclarecimento, detalhamento, fazer referéncia direta ou retomar
a fala do outro, parafraseando-a para endossa-la, enfatiza-la, complementa-la ou
enfraguecé-la), considerando propostas alternativas e reformulando seu
posicionamento, quando for caso, com vistas ao entendimento e ao bem comum
(EM13LGG302): Posicionar-se criticamente diante de diversas visbes de mundo
presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus contextos

de producéo e de circulagao.



Sugestdes de Objetos de Conhecimento:

O ser protagonista: o que isso significa; a escola como espaco de protagonismo;
Lideranca de turma e representantes de turma séo as mesmas coisas?; Protagonista
na sala de aula; Todos devem ser protagonistas; Como desenvolver uma atitude

protagonista.

Estudos Orientados

Carga Horéaria Semanal: 3 periodos

Séries: 12 série



Apresentacdao do Componente

O Estudo Orientado é um componente curricular que objetiva oferecer tempo
qualificado destinado a realizacdo de atividades pertinentes aos diversos estudos.
Inicialmente orientado por um professor, o estudante aprende métodos, técnicas e
procedimentos para organizar, planejar e executar 0os seus processos de estudo
visando a autonomia, a capacidade de auto-organizacdo e de responsabilidade
pessoal, o autodidatismo.

Quando o educando estuda, esta criando outras oportunidades de aprender,
desenvolvendo novas habilidades e praticando o exercicio do “aprender a aprender”,

fundamental para o cultivo do desejo de continuar a aprender ao longo da sua vida.

Ementa

Os Estudos Orientados tem como objetivo “ensinar” o estudante a estudar, apoia-lo e
orientad-lo em seu estudo diario, por meio da utilizacdo de técnicas que o auxiliarao
em seu processo de aprendizagem. Além de assegurar 0 espa¢o adequado para o
estudar, os Estudos Orientados visam a exceléncia académica e a consecucao do
desenvolvimento do Protagonismo e do Projeto de Vida do Estudante.

Este componente estimula o desenvolvimento de habilidades cognitivas, a exemplo
da capacidade de compreensdo, andlise e sintese e da capacidade de trabalho

metddico e sistematizado.

Perfil Docente
Docentes habilitados/licenciados em quaisquer areas do conhecimento. Um professor
gue se faca presente, que use esse momento para compreender as potencialidades

e defasagens de cada estudante e da turma toda.

Metodologia

Seu desenvolvimento pressupde o oferecimento de suporte didatico para a
compreensao dos conteddos e para a progressao dos estudos dos jovens, que
auxiliem os na criacao, por parte dos estudantes, de habitos de estudo de forma
independente e criativa, de modo que estes estejam envolvidos com seus processos

de aprendizagem.



O oferecimento das aulas deve possibilitar que os estudantes busquem o
desenvolvimento do autodidatismo para também auxiliar no didatismo, para a
compreens&o dos conteidos e para a progressdo dos estudos dos mesmos. E 0
momento em que aprender a estudar deve ser o centro da préatica de ensino do
professor orientador de estudo que desenvolve junto aos habitos de estudo de forma
independente e criativa. E uma oportunidade de acompanhamento sistematico por
parte do professor sobre o processo de aprendizagem dos estudantes. E condi¢&o
para o estudante estabelecer relacdes entre o conhecimento e sua aplicacao na vida
cotidiana.

As metodologias utilizadas nos momentos de Estudo Orientado devem promover e
estimular o desenvolvimento de competéncias cognitivas, que visam o0
desenvolvimento intelectual, a gestdo do conhecimento, a exemplo da capacidade de
compreensao, andlise e sintese, bem como o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais advindas de ac6es como monitoria fomentando o desenvolvimento
do Protagonismo dos estudantes.

Os Estudos Orientados se desenvolvem a partir do trabalho com as competéncias e
habilidades da BNCC em momentos nos quais os estudantes lancam mao de
competéncias socioemocionais para, entre outros aspectos, desenvolver suas
habilidades académicas.

Nesta dire¢ao as Habilidades dos Eixos Estruturantes do RCGEM e as habilidades e
competéncias do Curriculo do RS podem e devem ser trabalhadas como meio para
ensinar os estudantes a estudar. O que apresentamos a seguir € um extrato destes

dois documentos orientadores.

Eixos Estruturantes

Eixo: Mediacgéo e Intervencdo Sociocultural

H.E.9- Propor e testar estratégias de mediacéo e intervencdo para atuar em equipes
de forma colaborativa, respeitando as diferencas individuais e socioculturais, niveis
hierarquicos, as ideias propostas para a discusséo e a contribuicdo necesséria para
o alcance dos objetivos da equipe, desenvolvendo uma avaliagdo critica dos
desempenhos individuais de acordo com critérios estabelecidos e o feedback aos

seus pares, tendo em vista a melhoria de desempenhos e a conservacao ambiental.

Eixo: Empreendedorismo



H.11 - Utilizar estratégias de planejamento, organizacdo e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para
realizar projetos pessoais e produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

H.12 - Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando aspiracdes e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e acfes em

relacdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.

Habilidades da Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
(EM13CNT302RS01): Analisar e interpretar textos cientificos, buscando informacdes
em fontes confiaveis, a fim de argumentar e posicionar-se criticamente, de forma
coerente, ética e responsavel, comunicando-se e expressando-se por meio da
linguagem cientifica (quimica, fisica e biologia);

(EM13CNT303RS02) Empregar conhecimentos de conceitos fisicos, quimicos e
bioldgicos para interpretar informacdes divulgadas em diferentes midias, sendo capaz
de reconhecer a fonte dessa informacéo e a sua veracidade.

(EM13CNT304RS01) Conhecer a importancia da utilizacdo de conhecimentos
cientificos para o desenvolvimento da ciéncia considerando a ética e as
consequéncias do uso indevido desses saberes, em todas as acdes humanas.
(EM13CNT305RS01) Desenvolver uma postura critica e ética em relacéo a utilizacéo

de conhecimentos cientificos na vida em sociedade.

Habilidades da Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

(EM13CHS101): Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas
expressas em diversas linguagens, com vistas a compreenséo de ideias filoséficas e
de processos e eventos histéricos, geograficos, politicos, econbmicos, sociais,
ambientais e culturais.

(EM13CHS103): Elaborar hipoteses, selecionar evidéncias e compor argumentos
relativos a processos politicos, econbmicos, sociais, ambientais, culturais e
epistemologicos, com base na sistematizacdo de dados e informacdes de diversas
naturezas (expressodes artisticas, textos filoséficos e sociologicos, documentos
histéricos e geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradicdes orais, entre outros).
(EM13CHSAGO07RS): Analisar e compreender o ser humano como integral e capaz

de desenvolver suas potencialidades e habilidades socioemocionais e cognitivas.



(EM13CHSAG608RS): Compreender o sentido ampliado de vida como relevante para

a constituicdo dos Projetos de Vida e da trajetoria pessoal.

Habilidades da Area de Linguagens e suas tecnologias

(EM13LGG101): Compreender e analisar processos de producéo e circulacdo de
discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcao
de interesses pessoais e coletivos

(EM13LGG102): Analisar visbes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e
ideologias presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas
possibilidades de explicacao, interpretacéo e intervencao critica da/na realidade.
(EM13LGG103): Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir
criticamente discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras,
gestuais).

(EM13LP20): Compartilhar gostos, interesses, praticas culturais, temas/
problemas/questdes que despertam maior interesse ou preocupacgao, respeitando e
valorizando diferengas, como forma de identificar afinidades e interesses comuns,
como também de organizar e/ou participar de grupos, clubes, oficinas e afins
(EM13LP28): Organizar situacdes de estudo e utilizar procedimentos e estratégias de

leitura adequados aos objetivos e a natureza do conhecimento em questéo.

Habilidades da Area de Matematica e suas Tecnologias

(EM13MAT101): Interpretar criticamente situacdes econbmicas, sociais e fatos
relativos as Ciéncias da Natureza que envolvam a variagdo de grandezas, pela
analise dos graficos das funcdes representadas e das taxas de variagdo, com ou sem

apoio de tecnologias digitais.

Sugestdes de Objetos de Conhecimento:

Aprender a criar rotina estudo; Organizacédo do tempo e uso de agenda individual e
da turma; Fortalecimento das liderancas de turma no desenvolvimento das rotinas de
estudo da turma; Protagonismo e Monitoria; Tarefas de casa como meio para estudar

e nao como fim das aulas de Estudos Orientados.



Praticas Experimentais de Linguagens e suas tecnologias

Carga horaria semanal: 2 periodos

Série: 12 Série

Apresentacdo do Componente Curricular

O Componente Curricular Praticas Experimentais de Linguagens e suas Tecnologias



tem como objetivo desenvolver habilidades que visem o uso de diversas praticas de
linguagem, uma sintese entre o conhecimento tedrico abordado na FGB e o
aprofundamento pratico dos mesmos. As propostas podem surgir na solucdo de
problemas, identificados através do levantamento de hipdteses e andlise da realidade
a partir da interpretacéo de textos verbais (leia-se textos impressos, discursos orais,
midias) e ndo verbais (leia-se vestimentas, imagens, paisagens, fotografias, jogos,
movimentos, dancgas e outros), enquanto elementos de atuagéo dos diversos usos da
linguagem (cultura digital, multiletramentos e letramentos, entre outras denominagdes
gue procuram designar novas praticas sociais de linguagem). Assim este componente
preza por garantir que as juventudes se reconhecam em suas pertencas culturais,
com a valorizacdo das préticas locais, do projeto de vida dos jovens e acesso as
praticas dos letramentos valorizados. Nesse sentido, é por meio da experimentacao,
isto €, nos usos pragmaticos e nos diversos géneros do discurso (seus contextos de
aplicacdo) que compdem a linguagem, que este componente espera ampliar a visdo
de mundo e propor solugdes a partir da realidade (problemas, demandas e situacoes),

na qual os estudantes estao inseridos enquanto escola.

Ementa do Componente Curricular

O Componente Curricular Praticas Experimentais de Linguagens e suas Tecnologias
(LGG) esta comprometido com a interdisciplinaridade e com a retomada dos saberes
abordados na area de linguagens dentro da Formacédo Geral Basica (FGB) e sua
correlacdo com a formacéo integral dos estudantes. Nesse sentido, o trabalho com
este componente se da a partir da retomada das habilidades da FGB, tomadas como
base para as praticas de linguagem e suas interfaces com competéncias
socioemocionais que o movimento do trabalho desenvolvera. Assim este componente
traca um panorama entre a ampliacdo das praticas de linguagem e repertorios da
FGB, aprofundando-os através da pesquisa e do desenvolvimento de processos de
criacdo autorais na/da linguagem dentro dos diversos campos de atuacao,
promovendo o pensamento cientifico a autoria na criacdo e o protagonismo juvenil,

fundamentais para o desenvolvimento do Projeto de Vida dos Estudantes.

Perfil Docente
Docentes da area de Linguagens e suas Tecnologias. Espera-se que atue de forma

dinAmica com abertura para o didlogo; demonstre empatia para com 0s estudantes,



estimulando-os a participacdo ativa de forma critica, criativa e responsavel,
contribuindo para uma formacéo que possibilite aos estudantes maior preparo para
exercer sua atuacdo no mundo levando em consideracao as complexidades politicas,
sociais, as inovagdes tecnoldgicas, a velocidade de informacao, as diversas praticas

de linguagem e as multiplas formas de se ser no mundo.

Metodologia

A prética deve ser oferecida de modo que favoreca a reflexdo, o trabalho
interdisciplinar e a criacdo de espacos de protagonismo juvenil.

Trabalhar o protagonismo, a diversidade cultural e o estimulo ao pensamento
cientifico sdo propostas deste componente, nesse sentido sugere-se que a
metodologia adotada seja organizada através de iniciativas que incluam analise de
dados da realidade - levantados por meio de pesquisas compostas por
coleta/interpretacdo, entre outras possibilidades de pesquisa. Para realizar tais
estudos aconselha-se o emprego de métodos ativos, tais como: sala de aula invertida,
gamificacao, situacdes problema, aprendizagem entre pares ou equipes. Importante
frisar que as analises empreendidas a partir das praticas de linguagem devem
considerar o contexto de sua producao, os recursos linguisticos e multissemiéticos e
efeitos de sentido; assim como as estratégias de leitura do mundo; apreciacao
(avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos e 0 posicionamento responsavel
em relacdo a temas, visées de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem). As acdes realizadas neste componente precisam levar em conta 0s
interesses dos estudantes, seus Projetos de Vida e as necessidades apontadas pela
comunidade escolar, no sentido de enriquecer as experiéncias de linguagem com
novas experiéncias que conversem com 0s componentes da area. Nessa direcao,
propostas de trabalho com moda (figurino, reutilizacdo, montagem de colecdes);
publicidade (campanhas que envolvam temas de interesse da comunidade), teatro
(montagem, encenacéo), clubes de leitura (leitura, producdo de textos autorais,
saraus); arte contemporanea (instalacdes, performances, mostras), fotografia (arte de
fotografar, leitura e interpretacdo de fotografias), cinema (curtas, videoarte),
jornalismo (jornal, documentarios, podcast) sdo algumas das possibilidades que este
componente pode desenvolver, resultando assim, na insergéo dos estudantes como

protagonistas das/nas praticas de linguagem.



Eixos Estruturantes

Eixo: Investigacao Cientifica

(EMIFLGGO01): Investigar e analisar a organizacao, o funcionamento e/ou os efeitos
de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais campos de atuacao
social e considerando dados e informacgdes disponiveis em diferentes midias.
(EMIFLGGO02): Levantar e testar hipoteses sobre a organizagdo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto de um ou mais
campos de atuacdo social e utilizando procedimentos e linguagens adequados a
investigacao cientifica.

(EMIFLGGO03): Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacdes sobre portugués brasileiro, lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexdes e hipoteses sobre a organizacdo, o funcionamento
e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas
linguas e linguagens (imagens estdticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), identificando os diversos pontos de vista e
posicionando se mediante argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusées com o uso de

diferentes midias.

Eixo: Processos Criativos

(EMIFLGGO04): Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicao,
vivéncias e reflexao critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas,
culturais e/ou corporais, ampliando o repertério/dominio pessoal sobre o
funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO05): Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de
atuacdo social, recursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; masica; linguagens corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO6): Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para



problemas reais, utilizando as diversas linguas e linguagens (imagens estaticas e em
movimento; linguas; linguagens corporais e do movimento, entre outras), em um ou

mais campos de atuacgédo social, combatendo a estereotipia, o lugar comum e o cliché.

Eixo: Mediacéo e Intervencao Sociocultural

(EMIFLGGO7): Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis
de mediacéo e intervengdo por meio de préticas de linguagem.

(EMIFCHSAQOQ8): Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem para propor acdes individuais e/ ou coletivas de mediacao
e intervencdo sobre formas de interacdo e de atuacédo social, artistico-cultural ou
ambiental, visando colaborar para o convivio democratico e republicano com a
diversidade humana e para o cuidado com o0 meio ambiente.

(EMIFCHSAOQ9): Propor e testar estratégias de mediacéo e intervencao sociocultural

e ambiental, selecionando adequadamente elementos das diferentes linguagens.

Eixo: Empreendedorismo

(EMIFLGG10): Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados
as varias linguagens podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e 0s impactos
socioambientais.

(EMIFLGG11): Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das praticas de linguagem para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo.

(EMIFLGG12): Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as praticas
de linguagens socialmente relevantes, em diferentes campos de atuacdo, para

formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida

Habilidades da Area de Linguagens e suas Tecnologias

(EM13LGG102): Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e
ideologias presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas
possibilidades de explicacao, interpretacao e intervencao critica da/na realidade.
(EM13LGG201): Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em
diferentes contextos, valorizando-as como fendmeno social, cultural, historico,

variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.



(EM13LP21): Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists comentadas de
preferéncias culturais e de entretenimento, revistas culturais, fanzines, e-zines ou
publicacdes afins que divulguem, comentem e avaliem musicas, games, Séries,
filmes, quadrinhos, livros, pecas, exposicdes, espetaculos de danca etc., de forma a
compartilhar gostos, identificar afinidades, fomentar comunidades etc.

(EM13LP44): Analisar formas contemporaneas de publicidade em contexto digital
(advergame, anuncios em videos, social advertising, unboxing, narrativa
mercadologica, entre outras), e pecas de campanhas publicitdrias e politicas
(cartazes, folhetos, anuncios, propagandas em diferentes midias, spots, jingles etc.),
identificando valores e representacdes de situacdes, grupos e configuracdes sociais
veiculadas, desconstruindo estere6tipos, destacando estratégias de engajamento e
viralizacdo e explicando os mecanismos de persuasédo utilizados e os efeitos de
sentido provocados pelas escolhas feitas em termos de elementos e recursos
linguistico discursivos, imagéticos, sonoros, gestuais e espaciais, entre outros.
(EM13LP45): Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista temas e
acontecimentos de interesse local ou global, noticias, fotodenuncias,
fotorreportagens, reportagens multimidiaticas, documentarios, infograficos, podcasts
noticiosos, artigos de opinido, criticas da midia, vlogs de opinido, textos de
apresentacao e apreciacdo de producgdes culturais (resenhas, ensaios etc.) e outros
géneros proprios das formas de expressao das culturas juvenis (vlogs e podcasts
culturais, gameplay etc.), em varias midias, vivenciando de forma significativa o papel
de reporter, analista, critico, editorialista ou articulista, leitor, vlogueiro e booktuber,
entre outros.

(EM13LP40): Analisar o fenbmeno da pos-verdade — discutindo as condi¢des e 0s
mecanismos de disseminacdo de fake news e também exemplos, causas e
consequéncias desse fendbmeno e da prevaléncia de crencas e opinides sobre fatos
—, de forma a adotar atitude critica em relacdo ao fenbmeno e desenvolver uma
postura flexivel que permita rever crencas e opinides quando fatos apurados as
contradizem.

(EM13LGG303): Debater questbes polémicas de relevancia social, analisando
diferentes argumentos e opinides, para formular, negociar e sustentar posicoes, frente
a analise de perspectivas distintas.

(EM13LGG304): Formular propostas, intervir e tomar decisfes que levem em conta

0 bem comum e os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo



responsavel em ambito local, regional e global.

(EM13LGG501): Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e
intencional para interagir socialmente em praticas corporais, de modo a estabelecer
relacdes construtivas, empaticas, éticas e de respeito as diferencas.

(EM13LP48): Identificar assimilagdes, rupturas e permanéncias no processo de
constituicdo da literatura brasileira e ao longo de sua trajetoria, por meio da leitura e
analise de obras fundamentais do canone ocidental, em especial da literatura
portuguesa, para perceber a historicidade de matrizes e procedimentos estéticos.
(EM13LP47): Participar de eventos (saraus, competicdes orais, audicdes, mostras,
festivais, feiras culturais e literarias, rodas e clubes de leitura, cooperativas culturais,
jograis, repentes, slams etc.), inclusive para socializar obras da propria autoria
(poemas, contos e suas variedades, roteiros e microrroteiros, videominutos, playlists
comentadas de mdusica etc.) e/ou interpretar obras de outros, inserindo-se nas
diferentes praticas culturais de seu tempo.

(EM13LP17): Elaborar roteiros para a producédo de videos variados (vlog, videoclipe,
videominuto, documentario etc.), apresentacfes teatrais, narrativas multimidia e
transmidia, podcasts, playlists comentadas etc., para ampliar as possibilidades de

producédo de sentidos e engajar-se em praticas autorais e coletivas.

Sugestdes de Objetos de conhecimento:

Selecdo de informacéo, dados e argumentacdo em fontes confidveis impressas e
digitais para producdo textual fundamentada para além do senso comum;
Planejamento, producéo e edi¢cdo de textos orais, escritos e multissemidticos dos
campos jornalistico-midiatico e artistico-literario (resenhas, blogs, vlogs, sinteses,
obras autorais e coletivas em diversos géneros) .Uso adequado de ferramentas de
apoio a apresentacfes orais; Planejamento, producdo e edicdo de textos orais,
escritos e multissemiéticos dos campos jornalistico-midiatico, de atuacdo na vida
publica e da vida pessoal. (curriculos, perfis profissionais, solicitacdes etc.)
Elaboracéo de projetos criativos autorais em linguagens artisticas e corporais (moda,
cinema, fotografia, teatro, dancga, musica, praticas de aventura, praticas esportivas
etc); Exemplo préatico: elaboracdo de um atelié para a criagdo de moda. (podem ser
estudados os estilos, padrbes de estampa, modelagem, movimentos artisticos,
costumes, identidade cultural, mudancas no mundo da moda através dos tempos,

elaboracao de projetos autorais etc).



Praticas Experimentais de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Carga horéria semanal: 2 periodos
Série: 12 série

Apresentacdo do Componente Curricular

O Componente Curricular Praticas Experimentais de CHS tem como objetivo formular
situacdes-problema, construir hipéteses e realizar experiéncias para ampliar a visao
de mundo, pensar solugcbes a partir da realidade, dos problemas, demandas e
situagOes das comunidades como superacao da reproducéo cultural e assumindo o
horizonte cientifico.

Propde-se que se realizem dialogos e consultas junto a escola e comunidade local
para definicdo de temas de pesquisas, elaboracao de projetos e realizacdo de praticas

e experimentos que considerem o cotidiano dos estudantes.



Ementa do Componente Curricular

As Préticas Experimentais de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas dialogam
diretamente com a Formacgdo Geral Bésica. Priorizam-se processos de imersao,
conhecimento e reconhecimento da realidade local e global.

Para conhecer a realidade e descobri-la, pressupde-se, além do tedrico e do
abstrato,o0 desenvolvimento de competéncias como curiosidade, rigorosidade, foco,
perseveranca, espirito gregario fundamentais quando pensamos na formacao integral
integral do estudante e no desenvolvimento de competéncias socioemocionais, para
tanto faz-uso de o desenvolvimento de competéncias como curiosidade, rigorosidade,
foco, perseveranca, espirito gregario fundamentais quando pensamos na formacao
integral integral do estudante e no desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, para tanto faz-uso de diferentes metodologias e abordagens como
palestras, seminarios, realizacdo de feiras ou mostras com apresentacdo de
conhecimentos de diferentes culturas, participagcdes em eventos e saidas a campo
como acdes pedagdgico-educativas que ultrapassam as fronteiras da sala de aula e
transformam ambientes diversos em espacos de aprendizado. Préaticas Experimentais
sdo importantes para a interacado com liderancas, pesquisadores/as, com a populacéo
gue enfrenta situacdes-problema e se percebe preocupada com os problemas sociais,
ambientais, culturais, com questdes de entendimentos, valores e de compreensoes,
desenvolvimento de projetos que acentuam o protagonismo dos estudantes e
considerem os avancos tecnolégicos como instrumentos pedagogicos. O esfor¢co da
pesquisa, da investigacdo, da experimentacdo, é fundamental para a construcdo do
pensamento cientifico. Envolver-se com os problemas, demandas, necessidades e
situacbes das comunidades e agir no sentido das suas resolucbes sao

experimentacdes que viabilizam o aprendizado na perspectiva das CHS.

Perfil Docente

As Préaticas Experimentais de CHS devem acontecer, preferencialmente, com
docentes da Area de Conhecimento das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
Considera-se, também, a disponibilidade para atuar no Componente Curricular como
habilidade para o trabalho pratico e experimental, o gosto e a proximidade com a
metodologia e os objetos de estudo. O perfil dos docentes deve colaborar para que

0s estudantes possam se inserir de forma ativa, critica, criativa e responsavel em um



mundo cada vez mais complexo, imprevisivel e pautado por inovagdes oriundas de

novos conhecimentos cientificos e tecnologicos.

Metodologia

As Préticas Experimentais devem valer-se de metodologias participativas, interativas,
gue desenvolvam a realizacdo de projetos de investigacdo com participacdo de
estudantes e do coletivo da escola na definicho dos temas de pesquisas,
levantamento de hipoteses, construcdo de protétipos e andlise de resultados;
producdo de videos, rodas de conversa e seminarios; Avaliacdo processual e
comprometida com a analise de conhecimentos adquiridos através da participacao e
realizagéo de atividades e trabalhos individuais e coletivos, Projetos interdisciplinares
a partir da area de Ciéncias Humanas e Sociais em didlogo com competéncias de
outras areas do conhecimento, uso de tecnologias (videos, filmes, aplicativos),
realizacdo de experiéncias em grupos e uso de sistematica da autoavaliacao.

Os resultados das praticas Experimentais sdo comunicados ao conjunto da
comunidade escolar, utilizando-se uma linguagem adequada, coerente e

fundamentada.

Eixos Estruturantes

Eixo: Investigacdo Cientifica

(EMIFCHSO01): Investigar e analisar situacbes problema envolvendo temas e
processos de natureza histérica, social, econémica, filosofica, politica e/ou cultural,
em ambito local, regional, nacional e/ou global, considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSO02): Levantar e testar hipéteses sobre temas e processos de natureza
histérica, social, econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, contextualizando os conhecimentos em sua realidade local e

utilizando procedimentos e linguagens adequados a investigacao cientifica.

Eixo: Processos Criativos

(EMIFCHSO04): Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicao,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e processos de natureza historica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou

global.



Eixo: Mediacéo e Intervencao Sociocultural

(EMIFCHSO7): Identificar e explicar situagdes em que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacgas a grupos sociais, a diversidade de modos de vida, as
diferentes identidades culturais e ao meio ambiente, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, com base em fenémenos relacionados as Ciéncias Humanas e

Sociais Aplicadas.

Eixo: Empreendedorismo

(EMIFCHS10): Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados
as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas podem ser utilizadas na concretizacdo de
projetos pessoais ou produtivos, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
considerando as diversas tecnologias disponiveis, 0s impactos socioambientais, 0s

direitos humanos e a promocéao da cidadania.

Habilidades da Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

(EM13CHS102): Identificar, analisar e discutir as circunstancias historicas,
geograficas, politicas, econbmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes
conceituais (etnocentrismo, racismo, evolugéao, modernidade,
cooperativismo/desenvolvimento, etc.), avaliando criticamente seu significado
histérico e comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.
(EM13CHS103): Elaborar hipoteses, selecionar evidéncias e compor argumentos
relativos a processos politicos, econ6micos, sociais, ambientais, culturais e
epistemoldgicos, com base na sistematizacdo de dados e informacdes de diversas
naturezas (expressdes artisticas, textos filoséficos e socioldgicos, documentos
histéricos e geogréficos, graficos, mapas, tabelas, tradicées orais, entre outros).
(EM13CHS104): Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo
a identificar conhecimentos, valores, crencas e praticas que caracterizam a identidade
e a diversidade cultural de diferentes sociedades inseridas no tempo e no espaco.
(EM13CHS106): Utilizar as linguagens cartografica, gréafica e iconografica, diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informacéo e comunicacao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares,
para se comunicar, acessar e difundir informacdes, produzir conhecimentos, resolver

problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.



(EM13CHSA107RS): Problematizar as relacbes entre cultura e religiosidade, de
modo a compreender como diferentes povos e nacdes constroem sua histéria a partir
da diversidade das crencas e das manifestagfes de fé.

(EM13CHSA108RS): Identificar e analisar datas comemorativas, feriados locais e
nacionais com origens religiosas ou sejam referéncias por reconhecimento de lutas,
por consciéncia ou por afirmacéo de direitos.

(EM13CHSA207RS): Analisar e reconhecer as relevantes contribuigdes culturais e
religiosas dos povos indigenas, africanos e afro-brasileiros para a historia e a cultura.
(EM13CHSA210RS): Investigar e compreender como 0S principais processos
expansionistas interferem e provocam profundas transformacfes socio-culturais nos
povos nativos de cada territério e impactam a histéria, a autonomia e a vida.
(EM13CHS304): Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de
instituicbes governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens
dessas praticas, selecionando, incorporando e promovendo aquelas que favorecam
a consciéncia e a ética socioambiental e 0 consumo responsavel.

(EM13CHS401): Identificar e analisar as relagdes entre sujeitos, grupos, classes
sociais e sociedades com culturas distintas diante das transformacdes técnicas,
tecnoldgicas e informacionais e das novas formas de trabalho ao longo do tempo, em
diferentes espacos (urbanos e rurais) e contextos.

(EM13CHS402): Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em
diferentes espacos, escalas e tempos, associando-0s a processos de estratificacéo e
desigualdade socioecondmica.

(EM13CHS404): Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes
circunstancias e contextos histéricos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as
geracbes, em especial, os jovens, levando em consideracdo, na atualidade, as
transformacdes técnicas, tecnolédgicas e informacionais.

(EM13CHS502) Analisar situagbes da vida cotidiana, estilos de vida, valores,
condutas etc., desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade,
preconceito, intolerdncia e discriminacdo, e identificar agbes que promovam 0s
Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as liberdades
individuais.

(EM13CHSABL09RS): Analisar e compreender as condutas humanas a partir dos
comportamentos, atitudes e sentidos incorporados historicamente como consolidacao

de valores morais, éticos e estéticos.



(EM13CHSAL12RS): Estudar, investigar e compreender o conceito de cultura, os
distintos usos e entendimentos do conceito, os multiplos sentidos e significados que
adquirem em diferentes contextos sdcio-historicos.

(EM13CHSAS513RS): Analisar social e historicamente a luta e as conquistas de
direitos das minorias compreendendo as relagdes de género, o feminismo, LGBTQI+,
as culturalidades e suas implicacdes e as consequentes desigualdades para iniciar
processos de equidade, respeito, justica social e afirmacéo dos direitos humanos.
(EM13CHS605): Analisar os principios da declaragcdo dos Direitos Humanos,
recorrendo as noc¢des de justica, igualdade e fraternidade, identificar os progressos e
entraves a concretizacado desses direitos nas diversas sociedades contemporaneas e
promover agdes concretas diante da desigualdade e das violagdes desses direitos em
diferentes espacos de vivéncia, respeitando a identidade de cada grupo e de cada

individuo.

Sugestdes de Objetos de conhecimento:

Levantamento de dados empiricos sobre a realidade social e cultural; Mapeamento
de entidades educativas, cientificas, culturais, politicas e religiosas; Como analisar,
tabular e sistematizar dados da realidade social; Instrumentos de coleta de
informacdes; Técnicas de contato e imersdo nas comunidades; Modos e ferramentas
de abordagem de individuos e entidades. Visitas in loco para aprofundar
conhecimentos da realidade, sistematizacéo de informacdes e Producao de relatérios

cientificos



Praticas Experimentais de Matematica e suas Tecnologias

Carga horéria semanal: 2 periodos

Série: 12 série

Apresentacao

O componente curricular de Praticas Experimentais de Matematica tem como objetivo
o desenvolvimento de habilidades interdisciplinares, fazendo-se o uso de situacdes-
problema, formulacdo de hipoteses e analise de resultados. As atividades
desenvolvidas no presente componente, buscam contextualizar as vivéncias e
praticas dos estudantes, oportunizando a reflexdo, andlise, levantamento de dados e
solucéo de problemas. Busca-se desenvolver habilidades relacionadas a Matematica

e suas aplicacdes, priorizando pela transversalidade e interdisciplinaridade.

Ementa

As Praticas Experimentais de Matematica dialogam diretamente com a Formacéo
Geral Basica (FGB). As atividades desenvolvidas neste componente objetivam a
interdisciplinaridade e a transversalidade, de forma oportunizar aos estudantes a
aplicagdo dos conhecimentos e habilidades desenvolvidas em situacdes praticas.
Desta forma, abordaremos topicos relacionados ao conhecimento cientifico e

matematico, contextualizando suas aplicagbes em situacdes-problema e a



elaboracdo de hipoteses. Destaca-se entdo as praticas que podem ser exercidas,
sempre gque possivel, para o desenvolvimento das habilidades, tais como saidas de
campo, visitas técnicas, pesquisas com a comunidade, utilizacdo de laboratérios e

recursos tecnolégicos, feiras e eventos para a comunidade escolar, entre outros.

Perfil Docente

Priorizam-se professores com habilitagdo em Matematica ou Ciéncias, com
licenciatura plena em Mateméatica. Em ambos os casos, é desejavel que seja um
profissional com afinidade para desenvolver trabalho voltado a resolucdo de
problemas, numa perspectiva contemporanea, interdisciplinar, transdisciplinar e
emancipatéria, com habilidades para incentivar a alfabetizacdo cientifica e
tecnoldgica, a fim de estimular o estudante para atuar tanto com os problemas reais
gue estdo a sua volta no proprio espaco da escola quanto no mundo do trabalho das
sociedades globalizadas, desenvolvendo solucdes para os problemas que delas
emergem. Um profissional que busque oportunizar aos estudantes conhecimentos

cientificos e epistemoldgicos necessarios ao seu pleno desenvolvimento.

Metodologia

Neste componente priorizam-se as metodologias ativas e participativas, a partir de
iniciativas e situacfes praticas do contexto escolar e da comunidade. O estudante
devera ser protagonista do seu aprendizado, para tanto, faz-se necessario que o
professor crie espacos de participacdo com foco no componente curricular, e, por
isso, professores e estudantes, criam oportunidades de participagdo ativa nas
reflexdes e debates propostos, buscando o desenvolvimento das habilidades e a
construcdo do seu conhecimento. Recomenda-se, entdo, a utilizacdo de praticas
ativas, dindmicas e que incluam as necessidades, fazendo-se uso dos recursos
disponiveis na escola. Desta forma, poderédo ser utilizadas as praticas de sala de-aula
invertida, a educomunicacdo e a gamificacdo aprofundando os conhecimentos
obtidos e desenvolvendo habilidades relacionadas ao conhecimento cientifico, e
mateméatico e socioemocional. As praticas devem partir de situacdes-problema
evidenciadas pelos estudantes, de forma permitir o levantamento e a analise de
dados, a elaboracédo de hipéteses e a divulgacéo dos resultados para a comunidade
escolar. E essencial tanto para o profissional quanto para os estudantes terem o

conhecimento da regido e da comunidade inseridos, assim como 0S recursos



disponiveis para a aplicagcdo das iniciativas. Priorizam-se entdo as iniciativas

relacionadas aos temas transversais e praticas interdisciplinares.

Eixos Estruturantes

Eixo: Investigacao Cientifica

(EMIFMATO1): Investigar e analisar situacdes-problema identificando e selecionando
conhecimentos matematicos relevantes para uma dada situacdo, elaborando
modelos para sua representacao.

(EMIFMATO02): Levantar e testar hipoteses sobre variaveis que interferem na
explicacdo ou resolucdo de uma situacdo-problema elaborando modelos com a
linguagem matematica para analisa-la e avaliar sua adequacdo em termos de

possiveis limitacdes, eficiéncia e possibilidades de generalizacéo.

Eixo: Processos Criativos

(EMIFMATO4): Reconhecer produtos e/ ou processos criativos por meio de fruicéo,
vivéncias e reflexao critica na producdo do conhecimento matematico e sua aplicacédo
no desenvolvimento de processos tecnoldgicos diversos.

(EMIFMATO5): Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos
relacionados a Matemética para resolver problemas de natureza diversa, incluindo
aqueles que permitam a producdo de novos conhecimentos matematicos,
comunicando com precisdo suas acoes e reflexdes relacionadas a constatacées,

interpretacdes e argumentos, bem como adequando-os as situacdes originais.

Eixo: Mediagéo e Intervencéo Sociocultural

(EMIFMATO?7): Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais aplicando
conhecimentos e habilidades mateméticas para avaliar e tomar decisées em relacao
ao que foi observado.

(EMIFMATO08): Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
matematicos para propor acdes individuais e/ou coletivas de mediagao e intervengao
sobre problemas socioculturais e problemas ambientais.

(EMIFMATO09): Propor e testar estratégias de mediacao e intervencéo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental relacionados a

Matematica.



Eixo: Empreendedorismo

(EMIFMAT10): Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados
a Matemética podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e 0s impactos
socioambientais.

(EMIFMAT11): Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos da
Matematica para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.
(EMIFMAT12): Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando processos e
conhecimentos matematicos para formular propostas concretas, articuladas com o
Projeto de Vida.

Habilidades da Area de Matematica e suas Tecnologias

(EM13MAT101): Interpretar criticamente situacdes econbmicas, sociais e fatos
relativos as Ciéncias da Natureza que envolvam a variacdo de grandezas, pela
analise dos graficos das funcdes representadas e das taxas de variagdo, com ou sem
apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT102): Analisar tabelas, graficos e amostras de pesquisas estatisticas
apresentadas em relatérios divulgados por diferentes meios de comunicacao,
identificando, quando for o caso, inadequacfes que possam induzir a erros de
interpretacéo, como escalas e amostras néo apropriadas.

(EM13MAT104): Interpretar taxas e indices de natureza socioeconémica (indice de
desenvolvimento humano, taxas de inflacdo, entre outros), investigando os processos
de célculo desses numeros, para analisar criticamente a realidade e produzir
argumentos.

(EM13MAT106): Identificar situacBes da vida cotidiana nas quais seja necessario
fazer escolhas levando-se em conta os riscos probabilisticos (usar este ou aquele
método contraceptivo, optar por um tratamento médico em detrimento de outro etc.).
(EM13MAT?201): Propor ou participar de acbes adequadas as demandas da regiao,
preferencialmente para sua comunidade, envolvendo medicBes e calculos de
perimetro, de area, de volume, de capacidade ou de massa

(EM13MAT202): Planejar e executar pesquisa amostral sobre questdes relevantes,
usando dados coletados diretamente ou em diferentes fontes, e comunicar 0s
resultados por meio de relatorio contendo graficos e interpretacdo das medidas de

tendéncia central e das medidas de dispersédo (amplitude e desvio padrao), utilizando



ou nao recursos tecnologicos.

(EM13MAT?203): Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execucao e na
analise de a¢bes envolvendo a utilizagdo de aplicativos e a criagdo de planilhas (para
o controle de orcamento familiar, simuladores de célculos de juros simples e
compostos, entre outros), para tomar decisdes.

(EM13MAT314): Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas
determinadas pela razdo ou pelo produto de outras (velocidade, densidade
demografica, energia elétrica etc.).

(EM13MAT406): Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base
em dados obtidos em pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de

softwares que inter-relacionem estatistica, geometria e algebra.

Sugestbes de Objetos de conhecimento:

Realizar pesquisas de campo com elementos do cotidiano da prépria escola, da
comunidade abordando tematicas e situacbes-problema identificadas pelos
estudantes, elaborar questionarios para entrevistas ao publico, realizar levantamento
de dados e analisar as respostas obtidas, classificando-as como dados qualitativos e
guantitativos e elaborar tabelas de frequéncias. Realizacdo de pesquisa cientifica,
métodos de experimentacdo e validacdo de hipoteses; Ampliar e consolidar os
conhecimentos do sistema de numeracéo, operacdes, propriedades e regularidades
nos diferentes conjuntos. Resolver problemas por meio das rela¢des entre conjuntos
e da manipulacdo de equacdes e funcdes, bem como expressar e representar
padrdes. Abordar nocbes de grandezas e medidas, apropriando-se do sistema
internacional de unidades (SI) e diferentes grandezas. Realizar a analise dos dados
levantados na pesquisa a partir da elaboracao de graficos, identificando e associando
progressoées a func¢des de dominios discretos, para andlise de propriedades, deducao
de férmulas e resolucéo de problemas; Os objetos de conhecimentos definidos devem
ser tratados em sala de aula, ano a ano, aprofundando as habilidades que devem ser

desenvolvidas pelos estudantes ao longo do ensino médio.



Praticas Experimentais das Ciéncias da Natureza e suas Tecnhologias

Carga horéria semanal: 2 periodos

Série: 12 série

Apresentacao

O Componente Curricular Praticas Experimentais em Ciéncias da Natureza objetiva
desenvolver sua proposta interdisciplinar utilizando-se da analise de situacéo
problema e da formulacédo de hipoteses, trazendo assim, para a pratica em sala de
aula, o método cientifico desenvolvido através da participacdo do estudante,
valorizando suas vivéncias e sua cultura. A experimentacdo através de problemas
cotidianos aproxima a ciéncia da vida diaria, desperta a curiosidade e a capacidade
de buscar solucgées, pois as davidas estédo presentes em todos os lugares. Da mesma
forma, todo lugar € um local passivel de se desenvolver uma boa pratica, tanto dentro
de um laboratério, quanto em espac¢os naturais, a céu aberto. As praticas em Ciéncias
da Natureza visam aumentar o nivel de conhecimento do estudante, possibilitando a
ele uma melhor visdo e compreensdo dos fenbmenos naturais, das teorias e
conceitos, bem como promover o protagonismo estudantii e desenvolver o

pensamento critico cientifico.

Ementa

Este componente curricular tem por objetivo, através de atividades experimentais,
possibilitar aos estudantes pensar, debater, justificar e organizar as suas ideias e
aplicar seus conhecimentos em situagdes novas encontradas em seu cotidiano,

estabelecendo relacdo entre pratica e teoria. E indispensavel que a experimentacao



esteja sempre presente ao longo de todo o processo de desenvolvimento das
competéncias da area das CNT, privilegiando-se o observar, o fazer, 0 manusear,
operar, o agir, em diferentes formas e niveis proporcionando, assim, a construgéo do
conhecimento pelo préprio estudante de maneira que ele se perceba um agente
transformador no processo de ensino aprendizagem. Para tanto, pode-se realizar,
sempre que possivel, praticas em laboratoérios, visitas técnicas a laboratérios de
instituicdes parceiras, utilizacdo de recursos tecnoldgicos como a realidade virtual

aumentada, saidas de campo, entre outros.

Perfil Docente

Professores licenciados na area das Ciéncias da Natureza e suas tecnologias
(Quimica, Fisica e Biologia). E desejavel que seja um profissional com afinidade para
desenvolver trabalho voltado a resolucdo de problemas, numa perspectiva
contemporanea, interdisciplinar, transdisciplinar e emancipatéria, com habilidades
para incentivar a alfabetizag&o cientifica e tecnoldgica, a fim de estimular o estudante
para atuar tanto com 0s problemas reais que estdo a sua volta no proprio espaco da
escola quanto no mundo do trabalho das sociedades globalizadas, desenvolvendo
solucbes para os problemas que delas emergem. Um profissional que busque
oportunizar aos estudantes conhecimentos cientificos e epistemoldgicos necessarios

ao seu pleno desenvolvimento.

Metodologia

Propor experimentos que podem ser de observacéao, de demonstracéo, de verificagao
ou de investigacdo. Possibilitar que o estudante desenvolva suas habilidades de
manipulacdo, questionamento, investigacéo, organizacao e comunicacao, adquirindo
conceitos através da formulacéo de hipéteses, de modelos tedricos e desenvolvendo
suas habilidades cognitivas, através da solucao de problemas, do pensamento critico
e da aplicacdo e andlise dos resultados, despertando assim a curiosidade, o
interesse, a perseveranca, a satisfacdo e o gosto pela ciéncia.

Trabalhar com metodologias ativas e sob abordagens investigativas, que possibilitem
ampliar a visdo do estudante sobre os objetos do conhecimento propostos, numa
perspectiva transdisciplinar e interdisciplinar; que pode alcancar e envolver as demais

areas do conhecimento.



Eixos Estruturantes

Eixo: Investigacao Cientifica

(EMIFCNTOL1): Investigar e analisar situacdes-problema e variaveis que interferem na
dindmica de fendbmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos, considerando
dados e informacdes disponiveis em diferentes midias, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO02): Levantar e testar hipoteses sobre varidveis que interferem na dindmica
de fendmenos da natureza e/ou de processos tecnoldgicos,com ou sem 0 uso de
dispositivos e aplicativos digitais, utilizando procedimentos e linguagens adequados
a investigacgao cientifica.

(EMIFCNTO03): Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliogréfica, exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacdes sobre a dindmica dos fendmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacéo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa
e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EM13CNT306): Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas, aplicando
conhecimentos das Ciéncias da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e
recursos, bem como comportamentos de seguranca, visando a integridade fisica,
individual e coletiva, e socioambiental, podendo fazer uso de dispositivos e aplicativos
digitais que viabilizem a estruturagdo de simulagdes de tais riscos.
(EM13CNT310RS-1): Reconhecer o papel do conhecimento quimico, fisico e
biolégico no desenvolvimento tecnoldgico atual, em diferentes areas de producao
agricola e industrial, bem como fabricacdo de alimentos, vacinas e medicamentos,

considerando os fundamentos da biosseguranca.

Eixo: Processos Criativos

(EMIFCNTO04): Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de frui¢ao,
vivéncias e reflexdo critica sobre a dindmica dos fendmenos naturais e/ou de
processos tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como

softwares de simulacao e de realidade virtual, entre outros).



(EMIFCNTO05): Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da Natureza para resolver problemas reais do ambiente e
da sociedade, explorando e contrapondo diversas fontes de informacao.

(EMIFCNTO06): Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais, considerando a aplicacdo de design de solucbes e o uso de
tecnologias digitais, programacdo e/ou pensamento computacional que apoiem a
construcéo de prototipos, dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito de melhorar

a qualidade de vida e/ou os processos produtivos.

Eixo: Mediacéo e Intervencao Sociocultural

(EMIFCNTO7): Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais
relacionadas a fendmenos fisicos, quimicos e/ou biolégicos.

(EMIFCNTO08): Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza para propor a¢des individuais e/ou coletivas de mediacao
e intervencgédo sobre problemas socioculturais e problemas ambientais.
(EMIFCNTOQ9): Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencao para resolver
problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental relacionados as

Ciéncias da Natureza.

Eixo: Empreendedorismo

(EMIFCNT10): Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados
as Ciéncias da Natureza podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as diversas tecnologias disponiveis e o0os impactos
socioambientais.

(EMIFCNT11): Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza para desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo.

(EMIFCNT12): Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias para formular propostas concretas, articuladas com

o projeto de vida.

Habilidades da Area das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias



(EM13CNT101): Analisar e representar, com ou sem 0 uso de dispositivos e de
aplicativos digitais especificos, as transformacfes e conservacdes em sistemas que
envolvam quantidade de matéria, de energia e de movimento para realizar previsées
sobre seus comportamentos em situacdes cotidianas e em processos produtivos que
priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos recursos naturais e a
preservacao da vida em todas as suas formas.

(EM13CNT101RS-1): Analisar e representar reagdes quimicas e eventos fisicos por
meio das trés linguagens cientificas (natural, grafica e mateméatica), para
compreender o seu papel e importancia nos locais onde ocorrem, podendo referir-se
a preservacdo dos ecossistemas, processos industriais, agricultura e
desenvolvimento dos seres Vvivos;

(EM13CNT101RS-2): Utilizar as transformacdes quimicas, biolégicas e fisicas como
correlacdo do saber cientifico de maneira pratica, resultando na resolucdo de
problemas do cotidiano a fim de avaliar e prever os efeitos das transformacdes fisicas,
guimicas e biolégicas sofridas pelos materiais na natureza ou na induastria,
promovendo debates sobre os impactos desses processos no meio ambiente;
(EM13CNT101RS-3): Elaborar hipéteses, explicacdes e previsdes sobre processos
de purificacdo e de separacdo dos componentes dos sistemas materiais, propondo
solucgdes para problemas ambientais ou outras demandas do cotidiano, associando
conceitos quimicos, fisicos e bioldgicos;

(EM13CNT102RS-1): Desenvolver a capacidade de investigacdo cientifica,
compreendendo a construcao da ciéncia baseada nela mesma, a fim de conhecer e
utilizar conceitos fisicos e quimicos.

(EM13CNT102RS-2): Compreender e utilizar leis e teorias fisicas e quimicas,
articulando conhecimentos fisicos e quimicos com outras areas do saber cientifico,

com base na Histéria das Ciéncias;

Sugestdes de Objetos de conhecimento:

Desenvolvimento de técnicas de pesquisa, Trabalho com Método e Métodos de
Pesquisa, Identificar o que € e o que nao é Ciéncia; ldentificar a Ciéncia como parte
do cotidiano; Praticas de Seminarios de comunicacao de resultados das investigacdes
cientificas; Ensaios de Investigacao cientifica; Técnicas de pesquisa, utilizacdo de
tecnologias da informagédo, metodologias ativas, formulacdo de hipéteses, autoria,

comunicacdo e socializacado de resultados, mecanismos de divulgacéo, modos de



exposicao de ideias, conceitos e métodos de experimentacao.



